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ACTIVIDAD 1: Realice un paralelo entre los conceptos de las imágenes análogas, tono continuo e imágenes digitales.

Esta imagen es en la que el color se produce en cualquier punto como un tono único, por ejemplo en las fotografías en blanco y negro o en color. El proceso utiliza tramas para convertir una imagen de tono continuo en una serie de puntos de medio tonos.  
Las imágenes digitales se obtienen por medio de:
· Cámaras digitales.
· Scanner.
· Cámaras de video.
· Teléfonos Móviles. 


Estas imágenes están conformadas por una serie de matrices numéricas que se almacenan en una memoria informática y que definen las características de una fotografía.
Una vez esta imagen es interpretada (leída), los ordenadoras la transforman en una imagen visible a través de la pantalla e imprimible. 
Ejemplo:
· La Pintura.
· El Molde.

Este tipo de imágenes son las que se obtienen por medio de los métodos tradicionales, además dicha representación es tangible y se ha tomado del referente real.
IMAGEN DIGITAL.
TONO CONTINUO.
IMAGEN ANALOGA.
IMÁGENES ANÁLOGAS, TONO CONTINUO E IMÁGENES DIGITALES.





















	





ACTIVIDAD 2: Explicar las diferencias y características entre imágenes vectoriales y mapa de bits.
1. Presentan una mayor gama de colores.
2. Genera más espacio en la memoria que en las imágenes vectoriales.
3. Los formatos son: JPG, RAM, GIF, PNG. TIFF …
4. Sirve para: Dibujos, fotografías, logotipos …
5. Una gran desventaja que tiene el mapa de bits es cuando al ampliarse una imagen se pixela, se distorsiona.
1. Se crea en programas de diseño vectorial (Corel draw, ilustrator).
2. La imagen puede ampliarse sin sufrir pixelado.
3. Los formatos son: CDR (Corel Draw), ai (Ilustrator), eps, swf.
4. Sirve para: Dibujar, diseñar logotipos, iconos, rótulos …
5. Ocupan menos espacio.
[bookmark: _GoBack]       IMÁGENES VECTORIALES.                                                                         MAPA DE BITS.









	















ACTUVIDAD 3: Realice una investigación, donde exponga las propiedades, características y problemas de los diferentes dispositivos de captura de imágenes.

WEBCAMNS.
Se denominan webcams a los dispositivos de captura digital de video de gama baja, que suelen estar destinados a las videoconferencias a través del internet. Cuando se hace una videoconferencia es necesario transmitir video en tiempo real y para logarlo las imágenes no deben ser muy pesadas, es decir, de baja resolución, por lo que las webcams no ofrecen mucha calidad.
CAMARAS DE VIDEO.
Estas cámaras permiten la captura de horas de movimiento de forma digital que luego pueden ser transmitidas a un ordenador para su posterior utilización en este medio. 



CAMARAS
DIGITALES.

Estos dispositivos son muy versátiles y de alta calidad ya que capturan la “imagen real” sin tener que pasar por películas, procesos químicos y escaneados, los cuales van introduciendo errores e impurezas, no siendo los resultados obtenidos al original. Una cámara digital presenta la virtud de que capta directamente “el objeto o paisaje original” por lo que sencillamente se obtiene los mejores resultados al no existir procesos intermedios.



TELEFONOS MOVILES CON CAMARA.

La calidad de estas cámaras no es muy elevada, y están limitadas principalmente en cuanto a la resolución y al tipo de ópticas que emplean, que suelen ser de plástico o vidrio, en vez de ser de cristal.
La limitación en cuanto a resolución también se debe a que como la finalidad es transmitir la fotografía obtenida a través de una llamada telefónica. 
Hay que tener una cuanta al adquirir en teléfono móvil con cámara digital que no estamos comprando una cámara digital de calidad, sino que será un teléfono móvil con prestaciones adicionales. 
 
DISPOSITIVOS DE CAPTURA DE IMÁGENES.

